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PRVI PROBNI KOLOKVIJ 2020. g.
e Broj 1 — Cetiri zadatka
PRVI KOLOKVIJ 2020. g.

e Broj 1 - Cetrnaest zadataka
e Broj 2 - Cetrnaest zadataka

DRUGI KOLOKVI 2020. g.

e Broj 1 —osamnaest zadataka
e Broj 2 — osamnaest zadataka
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T Kalokvij 1- Proka (page 1 of 4] - Google Chrome — O x

f elf.foihr/mod/quiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=38485 @,

ELF 2019/2020

Dopunite karakteristike inZenjerskog pristupa razvoju sloZenih sustava: m

Marked out of i

100 = dole poanavaric Finish attempt ...

" Flag question ¢ definiranost i radnog procesa Time left 0:04:47
* mogucnost predvidanja procesa

* mjerenje rezultata i utjecanje na proces

s inZenjersko projektiranje cija je osnova

* teinja za postizanjem zadane , Uz planirane ina

* specijalizacija i podjela posla
* interdisciplinarnost

» suradnjas

* primjena pravila struke, metodika i normi

s modulamni pristup

s dokumentiranje, provjera i vrednovanje rezultata rada
* upravljanje rezultatima

* organizacija poduhvata razvoja (projekina, matricna ...)
* | upravljanje poduhvatom.
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ij 1 - Proba (page 1 of 4) - Google Chrome = O *

elf foi.hr/mod/quiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=38485 @,

@
fo I ELF 201972020

Question 1

Dopunite karakteristike inZenjerskog pristupa razvoju slozenih sustava:
Mot yet 1 2 3 -
Marked out of i

" Flag question = definiranosti sloZenost radnog procesa Time left 0:03:38

* mogucnost predvidanja tijeka procesa

* mjerenje rezultata i utjecanje na proces

s inZenjersko projektiranje cija je osnova model
s te/nja za postizanjem zadane mjere . uz planirane ishode ina

rezultate

s specijalizacija i podjela posla
s interdisciplinarnost

e suradnjas kolegom

s primjena pravila struke, metodika i normi

s modulamni pristup

* dokumentiranje, provjera i vrednovanje rezultata rada
* upravljanje rezultatima

* organizacija poduhvata razvoja (projekina, matric¢na ...)
s | upravljanje poduhvatom.
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Osnovna pravila inZenjerskog pristupa foi

Prot.drscjeranstrahonja

Visedimenzionalnost
Revolucionarni/evolutivni dizajn
Specijalizacija i podjela posla

InZenjersko projektiranje cija je osnova modeliranje

TeZnja za postizanjem zadane kvalitete, uz planirane troZkove i na vrijeme |

Interdisciplinarnost i suradnja s korisnicima

Primjena pravila struke, metodika i normi

Poznavanje tehnologije i materijala

Definiranost i ponovljivost radnog procesa

Mogucnost predvidanja ishoda procesa

Mjerenje rezultata i utjecanje na proces

Modularni pristup

Dokumentiranje, provjera i vrednovanje rezultata rada

Upravljanje rezultatima

Organizacija poduhvata razvoja (projektna, matricna ...) i upravljanje poduhvatom
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lokvij 1 - Proba {page 2 of 4) - Google Chrome

elf.foi.hr/mod/quiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=384858page=1

®
fo I ELF 2019/2020

Programsko inzenjerstvo

Question 2

Not yet
answered

Marked out of
1.00

¥ Flag question

Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrucjima tako Sto preuzima i dijeli neke
metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Uparite podrudja sa temama
vezanim za programskom inZenjerstvo:

Spoznajne znanosti i ljudski

&Gimbenici Cioose 2
InZenjerstvo sustava Choose... hd
Racunalno inZenjerstvo Choose... *
Matematika Choose... s
Upravljanje projektima Choose... s
Ratunarstvo Choose... i

Next page

Quiz navigation

w10
Finish attempt ...

Time left 0:03:11

Prva prezentacija. Objasnjavao je prof. na prvom predavanju.
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as odgovor je djelomicno tocan.

You have correctly selected 2.
Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrudjima tako Sto preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Uparite podrucja
sa temama vezanim za programskom inZenjerstvo:

» Racunalno inZenjerstvo -> Arhitektura racunala; Topologija mreZe racunala
e Matematika -> Teorija grafova

e Spoznajne znanosti i ljudski cimbenici -> Pristupacnost

e Radunarstvo -> Formalne metode; Algoritmi i strukture podataka

¢ Upravljanje projektima -> Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti

* |InZenjerstvo sustava -> Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava

The correct answer is: Spoznajne znanosti i ljudski cimbenici — Pristupacnost, InZenjerstvo sustava — Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava, Racunalno
inZenjerstvo — Arhitektura racunala; Topologija mreZe racunala, Racunarstvo — Formalne metode; Algoritmi i strukture podataka, Upravljanje projektima —
Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti, Matematika — Teorija grafova
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oba (page 2 of 4) - Google Chrome

uiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=384858page=1

/2020

Programsko inzenjerstvo

Question 2 Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrucjima tako Sto preuzima i dijeli neke
Not yet metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Uparite podrudja sa temama
answered vezanim za programskom inZenjerstvo:
Marked out of
1.00 : — :

Spoznajne znanosti i ljudski

. H -4 -

¥ Flag question e I Pristupacnost % I

4

I InZenjerstvo sustava I Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti

L3
—

I Racunalno inZenjerstvo I I Arhitektura racunala; Topologija mreZe racunala

Ak

Matematika Teorija grafova

Upravljanje projektima Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava

Ratunarstvo ™= | Formalne metode; Algoritmi i strukture podataka ¢

Next page

Quiz navigation

w10
Finish attempt ...

Time left 0:02:42

100% tocno!
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®
fo ' ELF 2015/2020

e
Quastior

Not yet
answered

Marked out of
1.00

¥ Flag question

T Kolokvij 1 - Proba {page 32 of 4) - Google Chrome

8 ciffoi.hr/mod/quiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=38485&page=2

Programsko inzenjerstvo

Oznacdi tvrdnje koje ne vrijede:

Select one or more:

LI a. Klasa koja ima instance ne moZe se specijalizirati na apstraktnu klasu.

LI b. Apstraktna klasa je klasa koja nema instance
c. Podklase apstrakine klase imaju punu implementaciju

LI d. Apstrakina klasa se ne moZe specijalizirati na apstraktne klase

Next page

Quiz navigation

Finish attempt ...

Time left 0:02:21
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@
I ELF 2019/2020

kvij 1 - Proba {page 3 of 4] - Google Chrome

oi.hr/mod/quiz/attempt php?attempt=118214&cmid=38485&page=2

- Programsko inzenjerstvo

O jmet
Lusston 3

Not yet
answered

Marked out of
1.00

" Flag question

Oznadi tvrdnje koje ne vrijede:

Select one or more:

T Kiasa koja ima instance ne moZe se specijalizirati na apstraktnu klasu.

¥ b. Apstraktna klasa je klasa koja nema instance
c. Podklase apstrakine klase imaju punu implementaciju

v @Apstraktna klasa se ne moZe specijalizirati na apstraktne klase

Quiz navigation

TOCNI ODGOVORI

o A)
e D)

Next page
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Apstraktna klasa

» Apstraktnaklasa (abstract class) je klasa koja nema instance, naziv je italic

* Na implementacijskojrazini sadrZi parcijalnu i realizaciju suceljem

Podklase apstraktne klase imaju punu implementaciju

Brod
Ribarski ???
I I ) '
Putnicki Teretni Ratni
Brod
I I | |
Putnicki Teretni Ratni Ribarski
Prof.drsc VjeranStrahonia 4 ,E
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T Kolokvij 1 - Proba (page 4 of 4) - Google Chrome

& elf.foi.hr/mod/quiz/attempt.php?attempt="1182148cmid=384858page=3

.
fol ELF 2019/2020

I\.JHI AT T IO T T T oLV LS

Cusstion &
Mot yet
answered

Marked out of
200

" Flag question

Prenesite ponudene nazive take da dopunite dijagram klasa keji opisuje sljedece funkcionalne zahtjeve. Aplikacija mora emoguditi evidenciju vozila iz voznog
parka neke tvrike. Turtka posjeduje osobne automobile | kamione. Ulazni pedaci kaje korisnici unose nakon kupnje vozila su naziv vozila, godina proizvednje,
datum registracije i tip vozila (,Automobil” ili ,Kamion®). Za automobile je jo$ potrebno unijeti broj siedalo, a za kamione nosivost. Sva unesena vozila pohranjuju se

u istoj listi, neovisno o t

ipu,

VAZNO: Ukoliko vise elemenata ide u isto pedrudje kiase, molimo da ih smiestite onim redosliiedom kako su vam ponudeni, (€ak i ako se u ponudi ne nalaze

jedan do drugoga potrebno je meﬂa i tim redosli <<apStraCt>>VOZi|0 1
FrmEvidencija
. . . Naziv:string
Vozila: List<<vozilo>>
godProz:int
datumReg:date
| [
I I .
automobil kamion
tipkamiona:string
Tipautomobila:string .
nosivost
Broj sjedala:int L ]

naziv: string

godProiz: int | | <<apstract=> Vozilo | | FrmEvidencija | | wozila: List <Wozilo> | | datumReg: date | |

Kamion

| tipAutomaobila: string | | Autormobil

nosivost: int

|| brojSjedala: int |

Finish attempt ...

Quiz navigation

SIS

Finish attempt ...

Time l=ft 0:01:38

Moguce rjesenje!

Provjeriti poredak!
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X

roba (page 4 of 4] - Google Chrome =

uiz/attempt.php?attempt=1182148cmid=384858page=3 Q

OO T T DLV

Quiz navigatio

Cu=stion 4 Prenesite ponudene nazive tako da dopunite dijagram klasa koji opisuje sljedece funkcionalne zahtjeve. Aplikacija mora omogucditi evidenciju vozila iz voznog

Motyet parka neke tvrtke. Turtka posjeduje osobne automobile i kamione. Ulazni podaci kaoje korisnici unose nakon kupnje vozila su naziv vozila, godina proizvodnje, Q . .
sienered datum registracije i tip vozila {,Automobil” ili ,Kamion™). Za automobile je jof potrebno unijeti broj sjedalo, a za kamione nosivost. Sva unesena vozila pohranjuju se

Marked out of

ra T " ot —
S u I=toj Iistl, necvisna o Tipu Finesh aﬂer"‘lp{

VAZNO: Ukoliko vise elemenata ide u isto podrudje klase, molimo da ih smjestite onim redoslijedom kako su vam ponudeni, (Eak | ako se u ponudi ne nalaze
Jjedan do drugoga potrebno je postivati redoslijed pojavljivanja i tim redoslijedom ih smjestati u Zeljeno podrudje).

<<apstract>> Vozilo | g nosivost: int . .
Provijeriti!

brojSiedala: int

T Flag question

Time left 0:00:52

FrmEvidencija

| Treba vidjeti primjer u skripti.

tipAutomebila: string tipKamiona:string

naziv: string datumPeg: date

Finish attempt ... -
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PRVI KOLOKVI 2020. g.
BROJ 1

CETRNAEST ZADATAKA
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Qusstion 13
e Vigestruka klasifilkacija je svojstvo podklase da.  nasljeduje + atribute i operacije vise osnovnih klasa, dok je dinamicka klasifikacija svojstvo objekta (instance klase) da moze

Mark 1.00 out of

promijeniti svoj tip.
1.00

¥ Flag question

Vigestrula klasifikacija je svojstvo podklase da nasljeduje atribute i operacije vise osnovnih klasa, dok je dinamiéka klasifikacija svojstvo objekta (instance klase) da moZe promijeniti

svoj tip.
Guestion 14
Ircarrect Promotn sliku A i sliku B, te potom oznadi tvrdnje koje vrijede:
hark 0.00 out of Pranrm
2.00 ahipey zahtjew
¥ Flag question s]; e \I.‘ ‘
[ Oblikw proizvod J( Levach alat J[ Maabavi malesial j ( | mmm) ( ieal m_-) @aﬂa‘\n malﬂﬂﬂl-)
doumBNECHE ‘l" R I e ‘lﬂ’ nc!mmcnhc.idsll, Faatnica ,L, Acatunnlion J,

4
a) b)
|'TDIZ‘J‘M1-!

Select one or more:
a. Proizvodnja na slici B uvijek ¢e podeti prije Proizvodnje na slici A
¢ b. Dostavnica na slici B mozZe biti izradena prije nego 5to je pokrenuta akcija Oblikuj proizved. «
* ¢ Ciklus od pocetka Planiranja, do zavrietka Proizvodnje na slici A traje uvijek duZe nego na slici B ¥
d. Dokumentacija na slici A ne mozZe biti zavriena prije nego £to se pokrene Nabavi materijal

¢ &, Da bi zapocela Proizvodnja, lzrada alata na slici A se mora pokrenuti, a na slici B ne mora, ¥

Vas odgovor nije tocan.

The correct answers are: Dostavnica na slici B mozZe biti izradena prije nego ito je pokrenuta akciyja Oblikuj proizvod., Dokumentacja na slici A ne mozZe bitl zavriena prije nego ito se
pokrene Mabavi materijal
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Question 12
Incorrect

Mark 0.00 out of
200

¥ Flag question

Oznadite modele objekata koji nisu konzistentni sa zadanim dijagramom klasa:

alA b2B
L raza bib
> [alA ELE

A

1

- 4

6. b1:B

Select one or more:
< 1%

2

Y 3

Vas odgovor nije tocan.

The correct answers are: 3, b6

B
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Duestion 11

Incarract kako klasa stiti 1 sakriva atribute | operacije koje sadrzava?
hiark .00 out of

1.00 Select one or more:

¥ Flag guestion a. Specifikatorom wvidljivosti

b. 5uéeljem prema operacijama
c. Nasljedivanjem vidljivosti
¢ d. Realizacijom polimorfizma X

e. Apstrakcijom atributa 1 operacija

Vas odgovor nije tocan.
Kako klasa £titi 1 sakriva atribute | operacije koje sadrZava?

* Specifikatorom wvidljivosti

The correct answer is: Specifikatorom wvidljivosti

18 of 78



Question 10
Correct

Mark 2.00 out of
200

¥ Flag question

U sustavu kupnje karata, putnik komunicira sa sluéajem koristenja Kupi kartu. Slucaj kornistenja Autonzira) korisnika ukljucen je u Kupi kartu, a Plati karticom ga progiruje. Prenesite

ponudene nazive tako da prikaZete ovaj pnimjer koristenjem koncepata < <include> > | < <extend> =,

Vas odgovor je tocan.

Putnik

= = nciude = =

| Autoriziraj korisnika

“<<include>>

\| << extend = = |

| Piati karticom |

| == lses ==

19 of 78



Cieston 9
Incarrect

Mark 0.00 out of
1.00

¥ Flag question

Odaberite pogresno imenovane koncepte:

student

provjera:

——

T
I
i
i
I
I
|

L

a) b)

Lelect one or more;
A

B

s %

Va: odgovor nije toéan.

The correct answers are: A, B

g

c)
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Queshon T
Partially correct

Mark 0,67 out of
1.00

¥ Flag questicn

Queshion 8
Incorrect

Mark 0,00 out of
1.00

¥ Flag question

Mapisite opcu sintaksu atributa klase.
vidljivost | imeAtributa " © wvrsta ¥ = pocetna « _\rijednost

Incorrect

The correct answer is: Hp
Mark 0.00 out of 1.00

Oznatite tvrdnje koje ne vrijede za primjer na slici struktura:

iofe

Select one or mare;

# a. Promjena u A ne moZe izazvati promjenu u B, ali obratno ne vrijedi. %
¢ b. Promjena u A ne moZe izazvati promjenu u B. ¥

¢. Promjena u B moZe izazvati promjenu u A

d. Promjena u A mora izazvati promjenu u B.

e. Promjena u A mozie izazvati promjenu u B.

Vas odgovor nije toéan.

The correct answers are: Promjena u A moZe izazvati promjenu u B., Promjena u A mora izazvati promjenu u B.

21 of 78



Question 5

Incorrect Oznadi tvrdnje koje vrijede za sljededi dijagram slugajeva koristenja:

Mark 0.00 out of
1.00 i
¥ Flag question P \ |, <<extend>>

Select one or more:

¢ a. A moZe pozivati B ®
b. B se mozZe izvrSavati umjesto A
c. A se ne mozZe izvriavati bez B
d. B ne meora konistiti A

¢ & AmoZe ali ne mora pozivati B X
f. B moze koristiti A

g. Ponazanje od A uvijek mora biti sadriano u penasanju od B

VaE odgovor nije tocan.

The carrect answers are: B moZe konstiti A B ne mora koristiti A

Questn 6 Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrudjima tako $to preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Uparite podrudja sa temama vezanim za

Correct programskom inZenjerstvo:

Mark 2.00out of

=0 Matematik : :

UL R Teorija grafova =

¥ Flag question
Racunalno inZenjerstvo Arhitekiura racunala; Topologija mreZe racunala ¥ |+
Racunarstvo Formalne metode: Algoritmi i strukture podataka # |+
Spoznajne znanosti i ljudski imbenici  pristypagnost & |
Upravijanje projektima Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti ¥ v
InZenjerstvo sustava Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava 2 v
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Que=shion 4
Mot answered

Marked out of
2.00

¥ Flag question

Ma slici je prikazan dijagram slijeda za Logiranje u sustav. Navedite sve koncepte prikazane na slici:

t B ]

Sy
g

.

L1 inichmisineg obgsi
i e e S

j Mcodial i i

|mer 20k e i g vipen]

/!

1.3 Prhar e ra lograngs

"]

—l

11 Proshedsanee podansia o ko sk

"
—

' S vy

212 Basdin peoeleie [salia)

faka priwea mig 0] 3 4, g e peosha o gueis

211 Proviens podalsia
«

PR oot
25 Oeatocs et 2
—— 1/ ]
_ X
Creaie message | | Stereotip Eniity | | Stereotip“sustav’ | |  Fragment | | Fragment selekcipe | | Akcija | | Kraizivoine inile | | Stereotip orisnik” | | Terminate message
| Poviamaporuka | | Sterectip Control | | Adivnost |

Va& odgovor nije tocan.
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Ouestion 3
Partially correct

Mark 1.40 out of
2.00

¥ Flag question

Prenesite ponudene nazive tako da dopunite dijagram klasa koji opisuje sljedece funkcionalne zahtjeve. Aplikacija mora omoguditi izraCun osnovnih svojstava geometrijskog lika Trokut.
Zajednicki podaci koji se unose za sve trokute su: tip trokuta (, Jednakokraéni®, Jednakostranicni® ili ,Raznostranicni”), duljing dvaju susjednih stranica (a i b} i kut izmedu njih (gama).

Izlazni podatak je duliing trece stranice. Kod navedenih vrsta trokuta, duljina trece stranice se racuna drugadijom formulom. RjeSenje mora sadriavati apstraktnu klasu Trokut,

VAZNO: Ukoliko vise elemenata ide u isto podrudje klase, molimo da ih smjestite onim redoslijedom kako su vam ponudeni, (€ak i ako se u ponudi ne nalaze jedan do drugoga
potrebno je postivati redoslijed pojavijivanja i tim redoslijadom ih smjestati u Zeljeno podrudje).

Va& odgovor je djelomiéno totan.

You hawve correctly selected 7.

FrmTrokut

=<=gpstract== Trokut

tipTrokuta: string

a: float

b float

gama: float

trokut: Trokut

h A M
Jednakostranicni Jednakokragni Raznostranicni
e : b tipTrokuta: string TipTrokula: sring
="lednakostranién =" Jednakokraéni” =" Raznostranitni”
povrsing: int
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Question 1
Incorrect

Mark .00 out of
1.00

¥ Flag question

Queston 2
Ircorrect

Mark Q.00 out of
1.00

¥ Flag question

Oznacite tvrdnje koje ne vrijede za aktivnosti | dijagrame aktivnosti:

Select one or more:

+ a. Dozvoljeno Je specificiranje preduvjeta za izvriavanje aktivnosti. ¥
b. MoZe se pridruziti drugom klasifikatoru (npr. slu€aju koridtenja)
. Dijagram aktivnosti je ciklicki graf.

¥ d. Aktivnost sadrZi akcije te kontrolne | podatkovne tokove. %

¢ e, Dozvoljeno je zadavanje parametara aktivnosti. ¥
f. Aktivnost je atomarna (elementarna).

g. Aktivnost reprezentira ponasanje koje se moZe izvriavati.

\as odgovor nije tocan.

The correct answers are: Aktivnost je atomarna (elementarna).. Dijagram aktivnosti je cikhiéki graf.

Oznacite tvrdnje koje vrijede za djeljivu (slabu) agregaciju:

Select one or more:

a. Dio e moZe obrisati a da ¢jelina ostane
# b, Instanca klase n2 smije svoje agregirane dijelove dijeliti s drugim instancama klasa ¥
¢ ¢ Cesto oznadava virtualno grupiranje +

d. Ako se gjelina obrize, svi se dijelovi britu s njom

. Svaki dic moZe u jednom trenutku biti £lan samo jedne kompozicije (gjeling)

f. Nakon &to se gjelina obnse, dijelovi se mogu povezati s drugem gelinom

Vas odgovor nije tocan.

The correct answers are: Nakon 5to se gjelina obride, dijelovi se mogu povezati s drugom gjelinom, Dio se moZe obrisati a da cjelina ostane, Cesto oznafava virtualno grupiranje
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PRVI KOLOKVI 2020. g.
BROJ 2

CETRNAEST ZADATAKA
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Started on
State
Completed on
Time taken
Grade
Feedback

Suestion 1

Partialle rorrect

Maonday, 20 April 2020, 2:00 PM
Finished

Manday, 20 April 2020, 2:35 PM
34 mins 54 secs

10.01 out of 20.00 (50%)

Kolokvij uspjesno polozen. Cestitamo.

Oznacite sljedove aktivnosti koji nisu dozvoljeni tijekom jednog izvrSavanja sljedeceqg dijagrama aktivnosti:

Quiz navigation
DEunEno e
] v L [ ] v ®

(10) (1) (2] () (2]
«+iIvjieojeje

Show one page at a time

Finish review
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Cuestion 1
Partially correct

Mark 1.00 put of
2.00

©" Flag question

Oznadite sljedove aktivnost koji nisu dozvoljeni tijekom jednog izvriavanja sljedeceg dijagrama aktivhosti:

Select one or more:

ah—B—-C

¥ b A—-B—-C—D« MNakonizviiavanja C, kontrola se predaje zavrinom dvonu i D se ne moZe vise izvrit.

£ cA-B-DX
dA—D

* e A—+B—-D—-+C« MNakonizvriavanja D, kontrola se predaje zavrénom &voru | C se ne moie vise izvrsiti.

Vas odgovor je djelomiéno todan.

You have selected too many options.

The correct answersaree 4 = BE—=D—-C A—=B—=C =0
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Guestion 4 Ma slici je prikazan dijagram slijeda za Logiranje u sustav. Mavedite sve koncepte prikazane na slici:

Partially correct
Mark 1.14 out of | Sterestip "sustav’ |
i

Lo, s
200 e 8 sk pee 33 bageasis

11 ik e stesd

T T T ey ....f....:;ﬁhh &

¥ El H
. Flag question ' i
EEETEGEF LOrsnis

[ A BLPD b [ s ]

= 172 Mok krew b Kgrangm
| Altivnost |

— | Povratna poruka

I 1 P g O BRSO b

k4

: A Poomem pocilis

/_ l Fragment salekcije |
e 212 Pusuliod prosfere mdalas | "

AR s s I
25 i i T 30 Pigars i i

jaa o v ol 4 i e el 0 Rl

o e e e e e ) |

24 Bima ko bk

' Akcija ’-/ /—1 Kraj Zivotne linije

[ Xwa

| Stereotip Entity | | Terminate message |

Stereotip Control | | Create message | | Fragment |

Va5 odgovor je djelomicno tocan.

You have comectly selected 4.
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Cuzztion B
Comect

Mark 200 cut of
2.00

" Flag question

Skicirajte UML dijagram slucajeva keristenja koji prikazuje dio funkcionalnosti aplikacije Rezervacija. Svaki se Korisnik logira (slucaj koristenja Logiranje). Slucaj
koristenja Rezervacijo sjedala sadri | sludaj koristenja Logiranje tako da se uvijek logirati moze i kad korisnik pozove Rezervaciju siedala. Online placanje prosiruje
funkcionalnost slufaja koristenja Rezervacio sjedala.

Was odgovor je todan.

/

o

Kaorisnik

I~

(TR

P,

'._l Logiranje '

k-—;;.t_'-'f/

:| < < include > > |
i

1 Rezervacija sjedsala < 2 pxtend = =

Online plaganje |

.

\"---____-;""’

| =< Uses = |
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Partially correct
Mark 067 out of

T Flag question

Odabernte koncepte koje bi ste koristili za crtanje | oznadavanje asocijacija, tako da vrijedi sljedece:

1. Dio za montazu moZe biti modul ili element.

2. Dio za montaZu nemna instance, a element i modul imaju.

3. Element ne moZe sadriavati druge dijelove za montazu.

Pri odabiru relacija (edgovori G - O} ne promatramo druge prikazane koncepte osim relacija izmedu imencvanih klasa. Prilikom imenovanja rola/uloga na

relacijama konstimo se notacijom kod koje se imenowvanje stavlja na suprotnu stranu {na stranu zavrsetka asocijacije).

Odaberite klase koje ¢ete ukljuciti u dijagram
A)

B)

C)
D)
E)

F)

Odaberite asocijacije koje éete ukljugiti u dijagram

L

&

= =

o

—
el

=
iE

sadrfi0

e

:
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Question 7
Partially correct

Mark 067 oart of
200

" Flag question

Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrudjima tako Sto preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture, Uparite podrudja

sa temama vezanim za programskom inZenjerstvo:

Spoznajne znanosti i fjudski &imbenici | 7ahtjeyi prema funkcionalnosti sustava LR
Inzenjerstvo sustava Pristupacnost $ x
Racunalno inZenjerstvo Formalne metode; Algoritmi i strukture podataka * | %
Racunarstvo Arhitektura ratunala; Topologija mrefe ratunala % | X
Upravljanje projektima Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnost v
Matematika Teorija grafova s W

Vas odgovor je djelomicno tofan.

You have comectly selected 2,

Programsko inZenjerstvo je povezano s drugim podrudjima tako Sto preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Upante podruéja

satemama vezanim za programskom inZenjerstvo:

= Rafunalno inZenjerstvo -> Arhitektura racunala: Topologija mrefe racunala
= Matematika -> Teonja grafova

= Spoznajne znanosti i ljudski Eimbenici -> Pristupacnost

» Radunarstvo -> Formalne metode; Algoritmi i strukture podataka

= Upravljanje projektima -> Trajanje poduhwvata; Veze razvojnih aktivnosti

* |nZenjerstvo sustava -> Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava

The correct answer ist Spoznajne znanosti i ljudski éimbenici — Pristupanost, InZenjerstvo sustava —+ Zahtjevi prema funkeionalnosti sustava, Rafunalno
inZenjerstvo — Arhitektura racunala; Topologija mreZe rafunala, Radunarstve — Formalne metode: Algoritmi i strukture podataka, Upravljanje projektima —
Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti, Matematika — Teorija grafova
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Cruestion 8
Imcoamect

Mark 0.00 cut of
1.00

T Flag question

Oznadite tvrdnje koje vrijede za polimorfizam:

Select one or more:
a. Razvaoj koda s idejom da se iste funkcije (operacije) mogu primijeniti | na razini klase i na razini podklasa,
b. Razvoj koda s idejom da se iste funkcije [operacije) mogu primijeniti u razliditim instancama iste klase.

* . Meguinost implementacije istog sufelja razlicitim tipovima objekata Tocéne. Nije vaZno instanca kojeg tipa implementira sudelje, vaZno je da je sudelje

implementirano.
d, Razvoj parametriziranog koda s idejom da se iste funkeije (operacije) mogu primijeniti u postojedim, ali i novim tipovima objekata (genericko
programiranje).
e. Svojstvo da podklasa nasljeduje operacije od razlicitih nadklasa

* f. Svojstvo da podklasa nasljeduje atnbute od razliitih nadklasa. 8  Tu goverimo o nasljedivanju, a ne o polimorfizmu.

VaZ odgovor nije togan.

Oznaéite tvrdnje koje vrijede za polimorfizam:

* Mogucnost implerentacije istog sucelja razliditim tipovima objekata

* Rarzvoj parametriziranog koda s idejom da se iste funkcije (operacije) mogu primijeniti u postojedim, ali | novim tipovima objekata (genericko programiranje).

The correct answers are: Mogucnost implementacije istog sucelja razlicitim tipovima objekata, Razvoj parametriziranog koda s idejorn da se iste funkcije

(operacije) mogu prmijeniti u postojedim, ali | novim tipovina objekata (genericko programiranje).
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Cuestion'9
Imcorrect

Mark 000 cut of
200

" Flag question

Oznacite modele objekata koji nisu konzistentni sa zadanim dijagramom klasa:

1 A —{b2B]
2 *
_I-—l bl:B J A 1 B

....l.

o
P
b

EEE

s B |

-
o
=t
=

B |
i
B

= S

6.

=
fry
jue)

Select one or more:
CA
2

vfggr

L 51’"’

¥ 5

\as odgovor nije tofan.

The correct answers are: 3, 5
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Cormrect

Pdark 1.00 cut of
1.00

T Flag question

Odaberte twrdnje koje vrijede za UML2 dijagram aktivnost::

Select one or more:

a. Ne sadrZi akcije, nego aktivnosti,
b. Sluzi kao opis unutarnje logike sloZene operacije,
c. 5luZi kao drugadiji prikaz dijagrama stanja.

# d. 5luZi za modeliranje poslovne logike unutar jednog sluéaja ili scenanja koriStenja. +
Wai odgovor je todan,

The correct answer is: SluZi za modeliranje poslovne logike unutar jednog sluéaja ili scenarija kornistenja.
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Queston 11
Correct

Maric 1.00 out of
1.00

¥ Flag question

Odaberi toéno nacrtanu klasu klasu Forma s privatnim atributom okvir, tipa Area, pocetne irine 80 i visine 60:
A) E)

B) F)

C)

G)

D) H)

Select one:

I i m m g M =
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Quesion 12 Oznadite tvrdnje koje ne vrijede za primjer na slici struktura:

Partially correct
Mark 0.50 out of | A -“)I B
1.00

¥ Flag question Select one or more:

a. Promjena u A ne moZe izazvati promjenu u B.

¢ b. Promjena u A moZe izazvati promjenu u B,
c. Promjena u A ne moie izazvati promjenu u B, ali obratno ne vrijedi.
d. Promjena u A mora izazvati promjenu u B.

e. Promjena u B moZe izazvati promjenu u A.

Vai odgovor je djelomicno todan.

You have correctly selected 1.
The correct answers are: Promjena u A moZe izazvati promjenu u B., Promjena u A mora izazvati promjenu u B.
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Question 13
Partially correct

Mark 0.37 out of
1.00

¥ Flag question

Odabente odgovarajuce ponudene koncepte UML-a kako bi ste skicirali dijagram slucajeva konstenja kaji
opisuje scenarij u kojem se korisnik moZe logirati u sustav | rezervirati sjedalo, pri éemu je rezervacija sjedala
maoguca samo za logirane korisnike i placa se online placanjem.

VAZNO! Prosirite preglednik na cijeli zaslon jer bi se moglo dogoditi da ne vidite dio slike.

a) b) ) d) e) f)

g)
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Question 14

Partially correct

Mark 0.17 out of
1.00

¥ Flag question

Oznacite tvrdnje koje vrijede za kompozitnu (jaku) agregaciju:

Select one or more;

# A, Svaki dio moZe u jednom trenutku biti £lan samo jedne kompozicije (cjeline) +*
B. Dio se moZe obrisati a da cjelina ostane.

¥ C. Jedan klasifikator koristi drugog ali ga ne sadrzi i moZe ga dijeliti %
D. Cesto oznacava virtualno grupiranje

¥ E. Ako se ¢jelina obnse, svi se dijelovi bridu s njom «*

Vas odgaovor je djelomiéno tofan.

You have correctly selected 2.

The correct answers are: Svaki dio moZe u jednom trenutku biti élan samo jedne kompozicije (cjeline), Ako se
gjelina obrie, svi se dijelovi bridu s njom, Dio se moZe obrisati a da ¢jelina ostane.
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Question 1 . o B I R i R ) B B i } B . . . L
MNapisite primjer atributa klase postujudi opcu sintaksu atributa klase. Rijec je o privatnom cjelobrajnom ("integer”) atributu naziva "visina”, koji moZze biti u

el rasponu od 140 do 200.
Mark 1.00 out of
1.60 - v visina " : integer v ={ 140 v . 200 v )

¥ Hag question

Question 2 ) - L . . . . -
Dopunite labelu prijelaza stanja izda/Dozvolu prema sljedecim poslovnim pravilima:

Mot answered

S » argumenti dogadaja (metode) promjene stanja su dozvola:ld |1 dozvola:Referent)

200 » dozvola se moZe izdati samo ako atribut StatusReferenta objekia dozvola ima vrijednost autoriziran.

. ; » kod izdavanja dozvole sustav generira potvrdu na kojoj pise Id, Datum, { Osoba.
" Hag question

Pri dopuni labele koristite iskljucivo ove sintagme. Neke sintagme su nepotrebne, a neke treba koristiti vise puta. Pazite na velika i mala slova.

» |d

» izdajDozvolu
s Datum

+ dozvola

» Osoba

s StatusReferenta
» Futoriziran

» Referent
m
» popratnica
s potvrda
X ;e x ® Referent [dozvola: ® ="autoriziran"]
x x x ; X ; x )

Tocan odgovar je;

izdajDozvolu (dozvola:ld; dozvola:Referent) [dozvola:StatusReferenta=. autoriziran] fpotvrda(ld; Datum; Osoba) 45 of 78



Question 3
Correct

Mark 2.00 out of
2,00

" Flag question

Cuestion 4
Incorrect

Mark 0.00 out of
1.00

¥ Flag question

MNavedite slojeve viseslojne aplikacijske arhitekture | navedite na kojem se tvoru nalaze u arhitekturi debelog-klijenta. Pazite na slijed slojeva, a svi odgovori
neka budu malim slovima.

1. Prezentacija v jesmjesten na klijjenta = #
2. Obrada " jesmjedten na klijenta = +
3. Upravljanje podacima v jesmjesien na server ¥ ¥

Oznacite koncepte koji se odnose na pravila pisanja éistog koda:

Select one or more:

a. Pravilo .korak po korak” definira da kdd treba pravilno uvladiti koristedi tabove

b. Prilikom definiranja naziva treba paziti na kontekst, svrhu i dizajn objekia

. Iznimke ne ovise o kontekstu u kojem su definirane

d. Napisani kod se moZe refaktorirati, preimenowvati i restrukturirati bez promjene funkcionalnosti
e. Pravilo .2 minute” definira da se svaka metoda mora modi napisati za 3 minute

f. Komentari u kodu uvijek dobro dodu te nikada nisu od viska

g. U nazivima klasa se moZe koristiti imenice ili glagole

h. Princip samo jedne odgovornosti definira da klasa treba biti otvorena za nadogradnju ali zatvorena za promjene. %

Va& odgovor nije tocan.

The correct answers are: Prilikom definiranja naziva treba paziti na kontekst, svrhu i dizajn objekta, Napisani kod se moZe refaktorirati, preimenovati i
restrukturirati bez promjene funkcionalnosti
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Question B
Partially correct

Mark 0.42 out of
1.00

¥ Flag question

Oznacite tvrdnje koje ne vrijede za komponentu kao bijelu kutiju:

Select one or more;

a. Okolini su poznata sucelja komponente prema okolini, ali ne i argumenti metoda

b. Delegacijska spojnica (delegation) spaja vrata (port) s komponentom u unutradnjosti

c. Okolini je poznato koja klasa unutar komponente osigurava da specificirana funkcionalnost nekog sucelja bude izvriena kako treba

d. Jedna vrata namijenjena su uvijek komunikaciji u jednom smjeru +

e. Okolini su poznata sucelja koja komponenta zahtjeva od drugih komponenata X

f. Okolini je poznato koja komponenta unutar komponente osigurava da specificirana funkcionalnost nekog suéelja bude izvriena kako treba

g. Jedna vrata namijenjena su uvijek dvosmjernoj komunikaciji v

Va& odgovor je djelomiéno tocan.

You have correctly selected 2.

The correct answers are: Okolini su poznata sucelja komponente prema ckolini, ali ne 1 argumenti metoda, Jedna vrata namijenjena su uvijek komunikaciji u

jednom smjeru, Jedna vrata namijenjena su uvijek dvosmjernoj komunikaciji
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Question 6
Correct

Mark 2,00 out of
2.00

¥ Flag question

Student koristi sustav studentske referade koji je reprezentiran sluajem koridtenja Izbor grupe. lzbor grupe ukljucCuje slucaj koristenja Proviera uvjeta, a
prosiren je slucajem koristenja ObavjeStavanje nastavnika. Prenesite ponudene nazive tako da prikaZete ova] pnimjer koristenjem koncepata < <includez = i

= <extend > =.

Vas odgovor je tocan.

Student

N

e

< Obavjestavanje korisnika

<<include>>

<<extend>> v
;f
/
Izbor grupe
. _._._,_,..-r-""
\
\

=

"'"""'--..‘_‘

Provjera uvjeta >
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Question 7 Pod pretpostavkom da smo ostvarili konekciju na bazu podataka, koje objekte pruZatelja podataka (engl. data provider) cemo u spojenom nacinu rada (engl.

Correct connected) koristiti prilikom izvrSavanja SOL SELECT upita i citanja rezultata:
Mark 1.00 out of
1.00 Select one or more:
" Flag question a. DataAdapter
b. DataSet

c. [Enumerable
d. IQueriable

e. EntityModel
f. TableAdapter
g. Command v

h. DataReader +*

Va& odgovaor je tocan.

The correct answers are: DataReader, Command
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Question 8
Partially correct

Mark 0.55 out of
200

¥ Flag question

Otpremi

Va3 odgovor je djelomicno todan.

You have correctly selected 3.

Komponenta ProdajnaAplikacija ima dva porta: pl i p2.
Komponenta ProdajnaAplikacija sadrZi komponente Prodaja i |zdajRacun
Druge vanjske komponente mogu pokrenuti komponentu preko porta p1, koji je delegacijskom spojnicom < <delegate> = komponentom Prodaja.
Prodaja 3alje podatke racuna komponenti 1zdajRacun koristedi operaciju Racun (ball/socket).
Komponenta Prodaja komunicira s vanjskom komponentom ZaliheProizvoda preko porta p2, koristedi pritom utikac (socket) | operaciju Otpremi, kaji je s
portom p2 spojen delegacijskom vezom.

Komponenta ZaliheProizvoda ima uti¢nicu (ball) za operaciju Otpremi

Prenesite ponudene nazive tako da dopunite dijagram komponenata prema sljededim pravilima:

Prodaja

<=zdelegate=>

P

—)(P

<<delegate=>

lzdajRacun ﬁ _c #.JJ Radun
P2
Raéun =l
._'_,:T| Otpremi

ZaliheProizvoda

<=delegate=>

PomoéniSustay

Prodajna aplikacija

50 of 78



Question 9
Partially correct

Mark 0.67 out of
1.00

¥ Flag question

Oznacite £to vrijedi za logiéku liniju izvornog programskog kdda u LOC metrici:

Select one or more:
a. Broji se svaka linija u izvorno] datoteci bez obzira $to sadr7i
b. Ma broj logiékih linija ne utjece stil i znanje programiranja, npr. redundantni i nepotrebni kéd %
c. Ne broje se komentari i prazne linije v
d. Broje se izvrine naredbe v

e. Broj fizickih 1 logickih linija koda nikada ne moZe biti jednak

Vasg odgovor je djelomiéno toéan.

You have selected too many options.
The correct answers are: Broje se izvrine naredbe, Ne broje se komentari i prazne linjje
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et 1O
Lomect

Mark 200 out
of 200

¥Ry
.muﬁ:\ﬂ

1. Dio za momntafu mofe biti modul ifi element.

2. Die za montau nema instance, a element | modul imaju.
3. Element ne moZe sadriavati druge dijelove za mentafu.

Odaberite klase koje éete ukljuditi u dijagram

A)
B)
C)
D)
E)

F)

Zelect one or more:

O A

H v

W2k odgovor je todan.

The comrect answers arec B, C E | N, O

Odsberits koncepte koje bi ste koriztili za crtanje | oznadavanie asocijacija, tako da vijedi slisdeds:

G)

H)

I
J)
K)
L)
M) .

N}

i

)

Pri odabiru relzcija {odgovori G - O) ne promatrame druge prikazane koncepte osim relacija izmedu imenovanih klaza. Prilikom imenovanja rolafuloga na relacijama karistime se notacijom kod koje se imenowanje stavija na suprotnu stranu (na stranu Zavrietka asocijacije).

Odaberite asocijacije koje ¢ete ukljuditi u dijagram
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Question 11 PoveZite pojmove sa odgovarajucim opisima:
Partially carrect

Mark 0.25 out of Parallel LING

Lipiti nad podacima na serveru X

1.00
¥ Flag question LINQ to Object  (Jpiti nad podacima na serveru Sl
LINQ to Entities | {piti nad poljima i kolekcijama ™
LING to XML Upiti na XML datotekama : v

Vas odgovaor je dielomicno toan.

You have correctly selected 1.
The correct answer is: Parallel LINQ — Omogucava paralelno procesiranje podataka dobivenih iz LINQ upita, LINQ to Object — Upiti nad polpma 1 kolekcijama,
LINQ to Enfities — Upiti nad kolekcijama Entity Framewaorka, LING to XML — Upiti na XML datotekama

Question 12 Oznacite nedostatke arhitekture tankog klijenta
Partially correct

Mark 0.50 out of Select one or more:

1.00

a. Nove verzije aplikacije moraju biti instalirane na sve klijente
¥ Flag question L . . ) L

b. Kompliciranija arhitektura za odrZavanje aplikacija ¥

c. Opterecenje servera obradom +*

d. Opterecenje mreZe prijenosom podataka +*

Vas odgovor je djelomiéno toan.

You have selected too many options.
The correct answers are: Opterecenje servera obradom, Opterecenje mreZe prijenosom podataka
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Question 13

Correct

Mark 2.00 out of
2.0

¥ Flag question

Da bismo programsko inZenjerstvo smatrali znanoscu 1 strukom, mora ispunjavati kriterije 1 imati definirane:
s  podruge v djelovanja

« teorijsku strukturu
* metode

« klasificirana radna mjesta v

» |ezik struke
s sirucne casopise

* kanale komuniciranja &' unutar struke
s sustav obrazovanja " za potrebe struke
» strukovne udruge v | drustvene dogadaje

o etiku struke.

Da bismo programsko inZenjerstvo smatrali znanoscu 1 strukom, mora ispunjavati kriterije 1 imati definirane;

» podrudja djelovanja

» teorijsku strukturu

» metode

» klasificirana radna mjesta

o jezik struke

» strucne Casopise

s kanale komuniciranja unutar struke

» sustav obrazovanja za potrebe struke
s strukovne udruge i drustveni dogadaji
» etiku struke,
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Question 14 Odaberite netocne tvrdnje o stroju stanja:
Partially correct

Mark 0.50 out of Select one or mare:

L a. Unutarnje aktivnosti (akcije) se mogu izvriavati tijekom stanja. ¥

Fi tii - e . s Lo - :
& Hegneton b. Aktivnosti {(efekti) se mogu izvriavati tijekom prijelaza stanja.
c. Prijelaz stanja moZe imati dogadaj, zastitu | unutarnje stanje
d. Ako prijelaz stanja nema specificiranu zastitu, objekt napusta aktualno stanje i prelazi u novo stanje, a sve unutarnje do aktivnosti se prekidaju.

e. Ako prijelaz stanja nema specificiranu zastitu, objekt napusta aktualno stanje i prelazi u novo stanje ¥

Vas odgovor je djelomiéno toéan.

You have selected too many options.
The correct answer is: Prijelaz stanja moZe imati dogadaj, zastitu | unutarnje stanje

Question 15 Oznacite ispravne kriterije grupiranja klasa u pakete:
Partially correct

Mark 0.50 out of Select one or more:

1.040

a. Klase sliénog naziva.
¥ Flag question

b. Klase koje imaju sliéne atribute.
. Klase koje se odnose na istovrsne koncepte (npr. paket Zivih bica, paket objekata, paket transakcija...). %
d. Klase koje imaju jednake operacije (reusability).

e. Klase koje su u interakciji preko veceg broja poruka.

f. Dvije klase od kojih je jedna realizacija druge. +*

Vas odgovor je djelomiéno toéan.

You have selected too many options.

The correct answers are: Dvije klase od kojih je jedna realizacija druge., Klase koje su u interakciji preko veceg broja poruka. 55 of 78



Question 16
Incorrect

Mark 0,00 out of
1.00

¥ Flag question

Question 17
Partially correct

Mark 0.71 out of
1.00

¥ Flag question

ZaokruZite koncepte ispravnog imenovanja i strukturiranja klasa.

Select one or more:

a. Koristiti imenice ili glagole ¥

b. Koristiti imenice ili imenine fraze

. Koristiti uvijek istu rije€ neovisno o svrsi klase
d. Osloniti se na kvalitetan dizajn sadrZaja klase
e. U naziv ugraditi kontekst klase +*

f. Koristiti glagole ili glagolske fraze

Va& odgovor nije toéan.

The correct answers are; Koristiti imenice ili imenine fraze, Osloniti se na kvalitetan dizajn sadrZaja klase, U naziv ugraditi kontekst klase

Veeze izmedu entiteta se u Entity Frameworku implementiraju u obliku:

Select one or more:

a. Statickih svojstava

b. DataReader

c. Skalarnih svojstava ¥

d. Stranih (engl. fareign) svojstava
e. Anonimnih svojstava

f. Kontekstnih svojstava ¥

g. Virtualnih svojstava

h. Apstrakinih svojstava

I. Navigacijskih svojstava +

Vas odgovor je djelomiéno tofan.

You have selected too many opfions.
The carrect answer is: Navigacijskih svojstava
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Question 18 Koliko danas najvise mogu uloZiti u razvaj racunalne igre da bi bilo isplative prema metodi sadasnje vrijednosti (PV), ako je kamatna stopa na uloZeni kapifal 10

Incarrect % [ ofekujem da mi investicija nakon dvije godine vrati 1.200.000 kuna?
Mark 0.00 out of
200 Select one:
" Flag questicn a. 800.000 kn
b. 900.000 kn
c. 990.000 kn
d. 890.000 kn

e. 1.010.000 kn ¥
f. 1.000.000 kn

Va$ odgovor nije tocan.

The correct answer is: 990.000 kn
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Grade 9.50 out of 25.00 (38%)
Feedback Kolokvij nije poloZen. Zao nam je.
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how one page at a time

Finish review

Questan 1 Prenesite ponudene nazive tako da dopunite dijagram komponenata prema sljededim pravilima: -

Partizlly comect e -
¥ s Komponenta Kupnja ima dva porta: pl i p2.
Mark 012 out

S * Kompeonenta Kupnja sadréi kemponente ProgramKupnje i ZaliheProizvoda.

. » ProgramKupnje dohvada i mijenja pedatke u komponenti ZaliheProizveda koristedi operaciju Zahtjev (ball/socket).
¥ et » Druge vanjske komponente mogu pokrenuti komponentu preko porta pl, koji je delegacijskom spojnicom < <delegate> > komponentom ProgramKupnje.
* Kompeonenta ProgramKupnje komunicira s vanjskom komponentom PlatiRacun preko porta p2, konsted pritom utikac {secket) | operaciju Racun, kaji je s

portom p2 spojen delegacijskom vezom.

Programkupnje =]

P2

Radun =<delagater=

~

Racun

[ ] [ et ]
- j ZalineProizvoda

Zahtjev
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Question 1
Partially comect

Mark 018 out
of 2.00

¥ Flag questicn

Prenesite ponudene nazive tako da dopunite dijagram komponenata prema sljededim pravilima:

» Kompeonenta Kupnja ima dva porta: p1i p2.

* Kompeonenta Kupnja sadréi kemponente ProgramKupnje i ZaliheProizvoda.

* ProgramKupnje dohvaca i mijenja podatke u komponenti ZaliheProizvoda koristedi operaciju Zahtjev (ball/socket).

* Druge vanjske komponente mogu pokrenuti komponentu preko porta pl, koji je delegacijskom spojnicom < <delegate> > komponentom ProgramKupnje.
* Kompeonenta ProgramKupnje komunicira s vanjskom komponentom PlatiRacun preko porta p2, konsted pritom utikac {secket) 1| operaciju Racun, kaji je s

portom p2 spojen delegacijskom vezom.

Vai odgovor je djelomicno tocan.

You have correctly selected 1.

Programkupnje =1
P2
Racun | 7 <<delegate>>
- |
Racun
[ ] [ e ]
=

-
=

Zahtjev

S:anjeNaSkIadié1.J| | Zahtjev | | PlatiRadun | | z=delegatess

PomaoéniSustav

show one page &t a ime

Finish review
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Question 2
Partially comect

Mark 0.40 out
of 2.00

¥ Fag guesticn

Question 3
Partially comect

Mari 017 out
of 1.00

Skicirajte UML dijagram slucajeva koriStenja koji prikazuje dio funkcionalnosti aplikacije Forum, Legirani korisnik u spomenutoj aplikaciji izmedu ostalog kreira

nove rasprave, i pregledava (Cita} postojece rasprave, dok gost moZe samo pregledavat postojece rasprave.

Karisnik

B\

N —

q Kreiranje rasgrava |

Logirani kenisn

ik

| e

Gost

1 Fregledavanz raspravs

S H uses = =

Vai sdgovor je djelomicno tocan.

You have correctly selected 1.

| = = extend = & |

Cdaberite Sto vrijedi za fizicku liniju izvornog programskog kdda u LOC metrici:

Select one or more:

a. Radi se razlika izmedu izvrsne naredbe, definicije vanjable, komentara ili prazne linije %

]
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Vai odgovor je djelomicno tocan.

You have correctly selected 1.

Quesion 3 Qdaberite Sto vrijedi za fizicku liniju izvernog programskog kdda u LOC metrici:
Partially comect
Mark 017 out Select one or more:
ot 80 a. Radi se razlika izmedu izvrsne naredbe, definicije varijable, komentara ili prazne linije X
¥ Flag guestion
b. Redundantni i nepotrebni programski kdd koji ne izaziva greske se ne broje kao fizicke linije
c. Jedna fizicka linija u jeziku C se moZe razviti kroz vise redova, ako se red terminira sa tocka-zarez )
d. Na broj fizickih linija utjece stil programiranja | iskusitvo programera i komentari u programskom kddu
e, Svaka linija u izvornoj datoteci bez obzira Sto sadri
Vai sdgovor je djelomicno tocan.
You have correctly selected 1.
The correct answers are: Na broj fizickih linjja utjede stil programiranja i iskustve programera i komentari u programskom kddu, Svaka linija u izvernoj datoteci
bez obazira fto sadrii
Quastan 4 Oznacdite Sto se odnosi na princip otvorenosti | zatvorenosti klase:
Imcorrect
Mark: 0.00 out Select one or more:
a. Zahtjevi za izmjenama se implementiraju promjenom postojeceq keda, ali ne | nadogradnjom kiase
¥ Fag question

b. Klasa treba biti otworena za izmjene ali zatvorena za nadogradnju (nasliedivanje) X

c. Klasa treba biti otvorena za nadogradnju (nasljedivanje) ali zatvorena za izmjene
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. Svaka linija u izvornoj datoteci bez obzira Sto sadréi

Vai odgovor je djelemitno todan.
You have correctly selected 1.

The correct answers are: Na broj fiizickih lingja utjede stil programiranja i iskustve programera | komentan u programskom kbdu; Svaka linija u izvernoj datotea
bez obzira Sto sadrdi

Questan 4 Oznacdite Sto se odnosi na princip otvorenosti i zatvorenosti klase:
Incorrect
Mark (.00 out Select one or more:
of 1.00 Eos S 2 : o : A - : :
a. Zahtjevi za izmjenama se implementiraju promjenom postojeceg koda, ali ne | nadogradnjom klase
T Flag question - _— ’ : -
b. Klasa treba biti otvorena za izmjene ali zatvorena za nadegradnju (nasljedivanje) %
c. Klasa treba biti otvorena za nadogradnju {nasljedivanje) ali zatvorena za zmjene
d. Zahtjevi za promjenama se implementiraju nadogradnjom umjesto promjencm postojedeg koda koji radi
e. Klasa bi trebala imati samo jednu odgovornost i biti zatvorena za ugradnju vise odgovornosti X
Va& odgovor nije tocan.
The correct answers are: Klasa treba biti otvorena za nadogradnju (nasljedivanje) ali zatvorena za izmjene, Zahtjevi za promjenama se implementiraju
nadogradnjom umjesto promjenom postojeceg koda kaji radi
Questan 5 Veze izmedu entiteta se u Entity Frameworku implementiraju u obliku:
Incorrect
Mark: 0.00 out Select one or more:
of 1.00 : : E
a. Virtualnih svojstava
¥ Fag questicn

b. DataReader X
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Vai odgovor nije todan.

The correct answers are: Klasa treba biti otvorena za nadogradnju (nasljedivanje) ali zatvorena za izmjene, Zahtjevi za promjenama se implementiraju
nadogradnjom umjesto promjenom postojeceg koda koji radi

Questan 5 Veze izmedu entiteta se u Entity Frameworku implementiraju u obliku:
Ineorrect
Mark: 0.00 out Select one or more:
s a. Virtualnih svojstava
¥ Fag question

b. DataReader %

c. Kontekstnih svojstava

d. Statickih svajstava

e. Stranih (engl. foreign) svojstava

f. Skalamnih svojstava X

g. Apstraktnih svojstava X

h. Anonimnih svojstava

i. Mavigacijskih svojstava

Vai odgovor nije todan.
The correct answer is: Navigacijskih svojstava

Quaston & Da bi implementirala Singleton uzorak dizajna, klasa obavezno mora. Pazite na razliku izmedu kljucnih rijeci obvezno i moZe.
Partially comect
Mark 0,80 out Select one or more:
of 1.00 s _

a. Implementirati sucelje
¥ Fag question

b. Imati privatni kenstruktor +*
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Questan & Dia bi implementirala Singleton uzorak dizajna, klasa obavezno mora. Pazite na razliku izmedu kljucnih rijedi obvezno | moze.

Partially correct

Wiark 030 out Select one or more:

of 1.00 D s
a. Implementirati sucelje

T Flag question

b. Imati privatni konstruktor +*
c. Biti staticka X%

d. Imati zasticeni konstruktor
e. Biti apstraktna

f. Imati definiran destruktor

Vas odgovor je djelomicno tocan.

You have selected too many ophions.

The comect answer is: Imati privatni konstruktor
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Queston 7 Oznadite tvrdnje koje ne vrijede za kemponentu kao bijelu kutiju:

Partially commect
Mark 0.02 out Select one or more:
of 1.00 — . . — 5 oy evpal
a. Okolini je poznato koja komponenta unutar kemponente osigurava da specificirana funkcionalnost nekog sufelja bude izvrSena kako treba
T Flag question

b. Jedna vrata namijenjena su uvijek komunikaciji u jednom smjeru «*

c. Jedna vrata namijenjena su uvijek dvosmjernoj komunikaciji

d. Okelini su poznata sudelja kemponente prema okolini, ali ne | argumenti metoda

e. Okolini su poznata suéelja koja komponenta zahtjeva od drugih komponenata %

f. Ckolini je poznato koja klasa unutar komponente osigurava da specificirana funkcionalnost nekog sufelja bude izvriena kako treba

g. Delegacijska spojnica (delegation) spaja vrata (port) s kemponentom u unutragnjosti

Vas odgovor je djelomicno tocan.

You have correctly selected 1.

The correct answers are: Okolini su poznata sufelja komponente prema okelini, ali ne 1 argumenti metoda, Jedna vrata namijenjena su uvijek komunikaciji u
jednom smjeru, Jedna vrata namijenjena su uvijek dvosmjemoj komunikaciji
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Queston 8 Cznacite nedostatke arhitekture debelog klijjenta

Incomrect
Mark 0.00 out Select one or more:
of 1.00 gty
&, Opterecenje servera cbradom X
T Flag question

b. Opterecenje mreZe prijencsom podataka %
c. Kempliciranija arhitektura za odrfavanje aplikacija v

d. Move verzije aplikacije maoraju biti instalirane na sve klijente

Vaz odgovor nije tocan.

The comrect answers are: Kompliciranija arhitektura za odrzavanje aplikacija, Nove verzije aplikacije moraju biti instalirane na sve klijente
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Queston @ Mavedite slojeve viteslojne aplikacijske arhitekture i navedite na kojem se &voru nalaze u arhitekturi debelog-klijenta. Pazite na slijed slojeva, a svi odgovori

Partially corract neka budu malim slovima. . . - Kliient
Mark 0.67 out Sloj prezentacije - ™
of 2.00 1.| Aplikacija X jesmjeitenna ssrver T X
T H estion a
ol 2.| Veza X jesmjestenna klijenta ¢ v 510_1 obrade
3.| Baza podataka X jesmjeitenna server ¥ v 510_] upra\.-fljanja podatcima
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Queston 10 Cznadi tvrdnje koje vrijede za sljedecu labelu prijelaza stanja:

Correct

Mark 1.00 out

of 1.00 odjavilspit (Ispit:Student; Ispit:Predmet; Ispit:Rok)
¥ Fiag quastion [student=autoriziran, ispit=prijavijen] /potvrda

(Student;Predmet;Rok)

[ IspitPrijavljen .[ IspitOdjavjen

—

Select one or more:

a. Nakon odjave ispita student postaje autoriziran i dobiva potvrdu

b. Podetno i zavrino stanje nisu dobro definirani na prikazanom dijagramu

c. Odjawviti ispit moZe samo student kaji je ispit prijavio (autoriziran student). «*

d. Okidac prijelaza stanja nije ispravno definiran

e. Kod odjave ispita sustav generira potvrdu na kojoj moze pisati ime studenta, predmet i rok,

f. Odjaviti se moZe ispit iz predmeta koji je prethodno uredno prijavijen

Vas ocdgeovor je tofan.

The correct answers are: Odjaviti se rnoZe ispit iz predmeta koji je prethodno uredne prijavijen, Odjaviti ispit meZe samo student kaoji je ispit prijavio
(autoriziran student).,, Kod odjave ispita sustav generira potvrdu na kojoj moZe pisati ime studenta, predmet i rok.
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Question 11

Mark 2.00 out
of 2.00

- Flag question

{Odaberite koncepte koje bi ste koristili za crtanje 1| oznadavanje asocijacija, tako da vrijedi sljedece:

1. Dio za montazu moZe biti modul il element.

2. Dio za montazu nema instance, a element | modul imaju.
3. Element ne mofe zadriavati druge dijelove za montaiu.

Pri cdabiru relacija (odgovon G - O} ne promatramo druge prikazane koncepte osim relacija zmedu imenovanih klasa. Prilikom imenovanja rolafuloga na

relacijama koristimo se notacijom kod koje se imenovanje stavlja na suprotnu stranu (na stranu zavrsetka asocijacije).

Odaberite klase koje cete ukljuciti u dijagram
A)

B)

C)
D)
E)

F)

Odaberite asocijacije koje éete ukljugiti u dijagram

2

&

_
S

2

-

r
e

2

sarfio

=
R e

e
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Questan 12 Cznadite ispravne kriterije grupiranja klasa u pakete:

Incormect

Mark 0.00 cut Select one or more:

L a. Klase koje se odnose na istovrsne koncepte (npr. paket Zivih bica, paket objekata, paket transakeija...). %
T Flag question

b. Klase koje su u interakciji preko veceg broja poruka.
c. Klase koje imaju jednake operacije (reusability).

d. Dvije klase od kojih je jedna realizacija druge.

e. Klase koje imaju slicne atribute, X

f. Klase sli¢nog naziva. X

Vas cdgevor nije todan.

The correct answers are: Dvije klase od kejih je jedna realizacija druge., Klase koje su u interakciji preko vedeg broja poruka.
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Questan 13 Programsko infenjerstvo je povezano s drugim podruéjima tako Sto preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture, Uparite

Corract podrucja sa temama vezanim za programskom inZenjerstvo:

Mark 2.00 out

of 2.00 . - - -
Spoznajne znanosti | ljudski éimbenici | pristupacnosi & |

¥ Flag question
Upravijanje projektima Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti 2 |V
InZenjerstvo sustava Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava ERNE
Matematika Teorya grafova 2 v
Ratunarstvo Formalne metode: Algontmi | strukiure podataka & |+
Racunalno inZenjerstvo Arhitektura racunalz; Topologija mreze racunala 2 | v

Vas cdgovor je todan.

Prograrsko inZenjerstvo je povezano s drugim pedrugjima take Sto preuzima i dijeli neke metode, spoznaje i druge elemente teorijske strukture. Upante

podrucja sa temama vezanim za programskom inZenjerstvo:

= Racunalno infFenjerstvo -> Arhitektura racunala; Topeologija mreZe racunala
* Matematika -> Teorija grafova

* Spoznajne znanosti i judski Cimbenici -> Pristupacnost

s Racunarstvo -> Formalne metode: Algontmi i strukture podataka

= Upravljanje projektima -> Trajanje poduhvata; Veze razvojnih aktivnosti

* |nZenjerstvo sustava -> Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava

The comect answer is: Spoznajne znanosti i [judski déimbenici —+ Pristupacnost, Upravljanje projektima — Trajanje podubhvata; Veze razvojnih aktivnosti,
InZenjerstvo sustava — Zahtjevi prema funkcionalnosti sustava, Matematika — Teorija grafova, Racunarstvo — Formalne metade; Algoritmi i strukture podataka,
Racunalno inZenjerstvo — Arhitektura racunala; Topologija mreZe racunala
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Questan 14 Rezultati projekcije LING upita se vracaju u obliku kolekcije:

Imcormect

Mark 000 out

=f1.00 Select one or more:

KR eation a. anonimnih objekata

b. upitnih izraza (engl. Query expressions) X

. agregirajudih funkcija %

d. metoda prosirenja (engl. Extension methods)
e. lambda izraza

f.implicitne tipiziranih varijabli

Vai adgovor nije todan,

The correct answer is: anonimnih objekata
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Questan 15 Koliko danas mogu uloZiti u hardver kojeg namjeravam iznajmijivati da bi ova investicija bila na granic isplativosti prema metodi sedasnje vrjednosti (PV), ako je

Imcarract kamatna stopa na uloZeni kapital 10 % | ofekujem do mi investicija nakon dvije godine vrati 242,000 eura?
Mark 0.00 out
ol 28 Select one:
P W qexin 2. 201.000 eur X
b. 210.000 eur
c. 222.000 eur
d. 190.000 eur
e, 200.000 eur
f. 211.000 eur

\ai odgovor nije tocan.

The correct answer is: 200,000 eur
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Queston 16 Oznacite koncepte koji se odnose na pravila pisanja gistog koda:

Incomrect

Mark 0.00 out Select one or more:

e a. Mapisani kod se moZe refaktonrati, preimenovati i restrukturirati bez promjene funkcionalnosti
¥ Flag question

k. lznimke ne ovise o kontekstu u kojem su definirane

c. Prilikom definiranja naziva treba paziti na kontekst, svrhu i dizajn objekta «*

d. Komentan u kodu uvijek dobro dodu te nikada nisu od viska X

e. Pravilo 3 minute"” definira da se svaka metoda mora modi napisati za 3 minute X

f. U nazivima klasa se moZe koristiti imenice ili glagole

g. Princip samo jedne odgovornosti definira da klasa treba biti otvorena za nadogradnju ali zatworena za promjene,

h. Pravilo korak po korak® definira da kdd treba pravilno uvladiti koristedi tabove X

Vas odgover nije todan.

The comect answers are: Prilikem definiranja naziva treba paziti na kontekst, svrhu i dizajn objekta, Napisani kod se mozZe refaktonrati, preimencvati i
restrukturirati bez promjene funkcionalnosti
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ion 18
e Dopunite labelu prijelaza stanja zdajDozvolu prema sljededim poslovnim pravilima:

Partially correct

e o * argumenti dogadaja (metode) promjene stanja su dozvolald | dozvola:Referent)

of 2.00 » dozvola se moZe izdati somo ako atribut StatusReferenta objekta dozvola ima vrijednost autorizirgm.
¥ Flag quest * kod izdevanja dozvole sustav generira potvrdu na kojoj pise Id, Datum, i Osoba,

Pri dopuni labele koristite iskljuéive ove sintagme. Meke sintagme su nepotrebne, a neke treba koristiti vise puta. Pazite na velika | mala slova.

s |d

* izdajDozvolu
+ Datum

* dozvola

+ Ozoba

* StatusReferenta
* autoriziran

s Referent

= f

= popratnica

s poterda

Osoba X [ izdajDozvelu X : dozvcla X : popratnica X :Referent [dozvola: StatusReferenta v

="autoriziran"] | / v | Potwrda v ([ Id v .| Datum v :| Osoba v )

Tecan odgowvor je:

izdajDozvolu (dozvolald; dozvola:Referent) [dozvola:StatusReferenta= autoriziran”] /potvrdalid; Datum; Cscba)
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